
實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

1

STEAM 無人機、編程課程訓練課程：

提高學生對 STEAM 領域的興趣，及透過結合智能機械人

及其他科技產品發揮創意

跨學科（STEM） 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 448 老師觀察及學生訪談 $207,352.43 E6 ✔ ✔

2
中國語文科：

第 7 3 屆香港學校朗誦節中文朗誦比賽
中文 25/11/2021 S1 - S6 29

比賽因疫情改以短片形式進行，多位學生獲

得優異獎
$4,475.00 E1 ✔

3
英國語文科：

第 7 3 屆香港學校朗誦節英文朗誦比賽
英文 25/11/2021 S1 - S6 50

比賽因疫情改以短片形式進行，兩位學生獲

得第三名
$7,500.00 E1 ✔

4
中國語文科：

文化活動
中文 25/10/2021 S1 - S6 290 老師觀察及學生訪談 $26,153.30 E1 ✔ ✔

5

模擬放榜體驗日

讓學生能預先體驗放榜日所面對之情景，為將來放榜作

準備及對放榜後的出路有更深了解

其他，請註明：

生涯規劃
5/11/2021 S6 29 老師觀察及學生出席率 $3,418.00 E6 ✔ ✔

6

其他學習經歷活動日

學校提供多元活動平台，讓學生從知道自己的優點及缺

點，從而令自己更有效規劃將來升學或就業之方向

其他，請註明：

生涯規劃

16/11/2021

及

29/7/2022

S1 - S6 1246 老師觀察及學生出席率 $53,662.50 E1 ✔ ✔ ✔

7

學生領袖訓練 CGM

推行全年學生領袖訓練計劃；有系統、重點地栽培各學

生領袖組別的中堅幹事成員

領袖訓練 12/3/2022 S2 - S5 80 老師觀察及學生出席率 $50,966.00 E6 ✔ ✔ ✔ ✔

8

體藝活動培訓班(柔力球、棋藝、足球、攀樹、

排球、籃球、乒乓球、羽毛球、箭藝、舞蹈)

通過系統的訓練，提升隊員的個人技術及團隊的攻防策

略

體育 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 3361
老師觀察及學生出席率

學生反思的質量
$184,774.66 E5 ✔

9
物理科：星際歷險：溯源解碼工作坊

提高學生對物理領域的興趣及發揮創意
科學 1/12/2021 S4 4 老師觀察及學生出席率 $600.00 E1 ✔ ✔

10
環保推廣活動

提升學生環保意識
價值觀教育 11/2021 - 4/2022 S1 - S5 86 老師觀察及學生出席率 $20,759.09 E1 ✔ ✔

11
魚菜共生學習活動

提升學生科學及環保意識
科學 9/2021 - 8/2022 S2 - S5 325 老師觀察及學生出席率 $20,280.00 E1 ✔ ✔

12
語文學習活動

提升學生學習語文之興趣
英文

27/10/2021

及

2/8/2022

S1 - S6 683 老師觀察及學生出席率 $34,851.63 E1 ✔

13
音樂訓練班(手鐘、無伴奏、合唱團、樂隊)

為同學提供學習樂器的機會，培養其音樂興趣及修養
藝術（音樂） 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 283 老師觀察及學生出席率 $48,884.00 E5 ✔ ✔

14

音樂活動及比賽

為同學提供參與音樂活動及比賽的機會，培養其音樂興

趣及修養

藝術（音樂） 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 800 老師觀察及學生出席率 $9,569.97 E1 ✔

15
啟發潛能慶生活動

全年各班共設有三次生日會，以營造校園關愛氣氛
價值觀教育 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 900

因疫情關係，本年以禮物代替蛋糕慶祝不同

月份的同學的生日，三次生日會的禮物分別

是文具和運動用品，另設抽獎禮物，希望讓

學生感到學校的關愛，同時讓各班聯繫感情

，提升班級凝聚力

$8,674.15 E1 ✔

16

視藝科活動

為同學提供參與藝術發展活動的機會，培養其藝術興趣

及修養

藝術（視藝） 9/2021 - 8/2022 S1 - S4 113 完成作品質素 $11,837.00 E5 ✔ ✔

17
園藝活動

提升學生環保意識及世界公民之價值觀
價值觀教育 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 392 老師觀察及學生出席率 $15,460.74 E1 ✔

18

領袖生團隊訓練活動

協助提升領袖生的自信心、增強團隊精神、加強解難及

應變能力

領袖訓練 5/2022 - 8/2022 S1 - S6 1044 老師觀察及學生出席率 $44,452.00 E1 ✔ ✔

19

德育及公民教育活動

為實踐全人教育理念，並深化學生對正面價值觀及環保

的認識

德育、公民及國民教育 4/2022 - 6/2022 S1 - S5 682 老師觀察及學生出席率 $49,525.30 E1 ✔

基要學習經歷

(請於適用方格加上✓號，可選擇多於一項)
對象

活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期 評估結果 開支用途＊

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

 2021 - 2022 學年

全方位學習津貼  運用報告

東華三院馬振玉紀念中學

第1項：舉辦／參加全方位學習活動

編號



20
數學講座

提升高中學生應試技巧
數學 9/12/2021 S4 - S5 80

老師觀察及學生出席率

學生成績
$1,200.00 E5 ✔

21

童軍訓練活動

協助提升童軍的自信心、增強團隊精神、加強解難及應

變能力

領袖訓練 10/2021 - 5/2022 S1 - S5 41 老師觀察及學生出席率 $9,193.00 E1 ✔ ✔

22
歷史文化活動

參觀大館，培養學生對學習歷史事件之興趣
歷史 23/11/2022 S4 14 老師觀察及學生出席率 $1,500.00 E1 ✔

23

輔導學習活動

透過不同類型之輔導支援活動，培養學生之抗逆能力及

正向價值觀

價值觀教育 9/2021 - 8/2022 S1 - S6 1621 老師觀察及學生出席率 $74,577.30 E1 ✔

24

全方位學習日

各級學生透過全方位學習活動，增進對自己和社會的認

識

跨學科（其他） 22/12/2021 S1 - S6 392
老師觀察及學生出席率

活動順利完成
$83,435.00 E1 ✔ ✔

25

試後活動(日營、保齡球、彈床、電影欣賞)

透過不同運動及文化體驗，教導學生體育精神，鍛鍊其

身體素質和提升運動技能，讓學生實踐活躍及健康的生

活模式

跨學科（其他） 7/2022 - 8/2022 S1 - S5 300

學生十分投入活動，積極參與各項活動

老師觀察及學生出席率

活動順利完成

$132,984.00 E1 ✔

26

體育比賽

通過系統的訓練，提升隊員的個人技術及團隊的攻防策

略

體育 24/1/2022 S1 - S5 50 老師觀察及學生出席率 $1,200.00 E1 ✔

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$1,107,285.07

1.2

1

2

3

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$0.00

$1,107,285.07

第3項：受惠學生人數

項目 範疇 用途

1 STEAM Equirement 跨學科（STEM） E7

2 學生會活動 領袖訓練 E7

3 旗桿 德育、公民及國民教育 E7

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。

開支用途代號 

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等） E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用

E2 交通費 E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品

E3 境外交流／比賽團費（學生） E8 學習資源（例如學習軟件、教材套）

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師） E9 其他（請說明）

E5 專家／導師／教練費用

境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野

第1.1項總開支

第1項總開支

$7,000.00

$145,293.79

實際開支 ($)

第1及第2項總開支

第2項總開支

$1,261,326.66

$154,041.59

$1,747.80

陳凱芝副校長

100%

392

392

受惠學生佔全校學生

人數百分比 (%)：

受惠學生人數︰

全方位學習聯絡人（姓名、職位）：

全校學生人數︰

第2項：購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源

第1.2項總開支


